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Приложение к рабочей программе дисциплины 
«Туристско-рекриационное проектирование)) 

43.04.02 «Туризм» 
бакалавр 

профиль - Технология и организация туристского обслуживания 

АННОТАЦИЯ 
рабочей программы дисциплины 

_ «Туристско-рекреационное проектирование» __ 
_____ часть, формируемая участниками образовательного процесса _____ _ 

очная 
--------- ----------

Общая трудоемкость 108/3 
дисциплины (ЗЕТ / час.) 

Цель изучения дисциплины Целью освоения дисциплины является формирование 
общекультурных (универсальных) социально-личностных, 
общенаучных, инструментальных и профессиональных 
компетенций, позволяющих выпускнику успешно работать в 
избранной сфере деятельности и быть устойчивым на рынке 
труда по управлению атrрактивностью туристских территорий. 

Содержание дисциплины Понятие и структура туристского потенциала территории 
Жизненный цикл развития туристских дестинаций. 

Методология исследования потенциала туристских территорий 

Брендинг туристских территорий. Города как дестинации 
rуризма. Формирование и развитие туристских кластеров. 
Региональные программы развития туризма. 

Формируемые компетенции ПК-2 
(коды) 
Коды и наименование 
индикатора достижения 
компетенции 

ПК-2.1 Использует методы и технологии проектирования 
1деятельности туристского предприятия. 
ПК-2.2 Оценивает эффективность планирования по 
оазличным направлениям проекта 
ПК-2.3 Рассчитывает качественные и количественные 
tпоказатели, характеризующие эффективность проекта. 
ПК-2.4 Формирует идею проекта, организует проектную 
!деятельность 

Наименование дисциплин, Технологическая практика 
необходимых для 
освоения данной 
дисциплины 

Образовательные -� Преподавание дисциплины ведется с применением 

технологии следующих видов образовательных технологий: 1) чтение 
лекций; 2) проведение практических занятий; 3) 
самостоятельная работа студентов; 
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