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Общая трудоем-
кость дисципли-
ны (ЗЕТ / час.)

3 /108

Цельизучениядис
циплины

Целью освоения дисциплины «Живопись» является изучение теорети-
ческих и  практических основ живописи, изучение закономерностей цве-
товой  гармонии  и  колористического  единства  художественного  образа,
изучение различных методов живописи и с   использованием различных
живописных технологий. 

Содержание дис-
циплины

5 семестр:
Этюдная живопись в жанре натюрморт.
Натюрморт из бытовых предметов в контрастной цветовой гамме.
Натюрморт с архитектурным элементом  капитель
Натюрморт  в интерьере с архитектурным элементом  
6 семестр:
Портретная этюдная живопись.
"Человек-цвет-пространство».
Человек и архитектура города.
Человек и архитектура города

Формируемыеком
петенции (коды) ОПК-1

Коды и наимено-
вание индикатора
достижения 
компетенции

ОПК-1.1 Учитывает особенности восприятия различных форм представления архитектурно- градо-
строительного проекта архитекторами, градостроителями, специалистами в области строительства, 
а также лицами, не владеющими профессиональной культурой
ОПК-1.2 Демонстрирует умение представлять архитектурную концепцию. Участвовать в оформле-
нии демонстрационного материала, в том числе презентаций и видео-материалов. Выбирать и при-
менять оптимальные приёмы и методы изображения и моделирования архитектурной формы и про-
странства. Использовать средства автоматизации проектирования, архитектурной визуализации и 
компьютерного моделирования.
ОПК-1.3 "Представляет методы наглядного изображения и моделирования архитектурной формы и
пространства. Основные способы выражения архитектурного замысла, включая графические, ма-
кетные, компьютерного моделирования, вербальные, видео."

Дисциплины, 
участвующие в 
формировании 
компетенции

Архитектурное проектирование 1 уровень
Композиционное моделирование
Рисунок
Скульптура и пластическое моделирование
Основы макетирования в архитектуре
Начертательная геометрия
Средовые факторы в архитектуре

Образовательные 
технологии

Преподавание дисциплины ведется с применением следующих видов образовательных технологий:
1) проведение лабораторных занятий 2) дистанционные образовательные технологии

Форма промежу-
точной аттеста-
ции

Зачет, экзамен

28


